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OZET

Gorme engelliler igin gorsele dayal kiltirel 6gelere erigim, 6zellikle yiksekogretimde gorsel sanatlara ait bilgi
alanlarinin gérme engellileri de kapsayacak bigimde diizenlenmesi oldukg¢a zorlayici ve énemli bir konudur. In-
VisIBLe Projesi, yenilik¢i ara¢ ve yontemleri kullanarak gérme engellilerin Mimarlik Tarihi alaninda yiksekdgretim
iceriklerine erisimlerini iyilestirmeyi amaglamaktadir. Arastirma kapsaminda, gorsel sanatlarla iligkili olarak sanat,
mimarlik ve tasarim alanindaki pek ¢ok lisans ve lisansistl derecelerinde bulunan disiplinler arasi bir alan olmasi
nedeniyle Mimarlik Tarihi Gizerine odaklaniimistir. Bu baglamda arastirma projesinin ana amaglari asagidaki gibi
siralanabilir:

1) Kapsayici ylksekdgretim sistemleri olugturmak izere Mimarlik Tarihi dersleri igin yenilikgi ve kapsayici didaktik
modiillerin uretilmesi ve gérme engelli dgrencilerin engelli olmayan akranlarinin katildigi Universite derslerine
erigsimlerinin saglanmasi.

2) Didaktik modiillerin yalnizca geleneksel ylz yize yiksekdgretim derslerinde degil, ayni zamanda kitlesel
cevrimici acgik dersler (MOOC) araciligiyla hem gérme engelliler hem de g¢ok daha genis bir égrenci/kullanici
kitlesine ulagmasinin saglanmasi.

3) Didaktik moddillerin yenilik¢i egitim araglari kullanilarak desteklenmesi. Bu araglar, gérme engellilere uygun Ug¢g
boyutlu mimari modeller; mimari gizimleri iceren iki boyutlu dokunulabilir plakalar; bina tirlerini tanimak ve mimari
gorselleri altyazilarla ve sesli metin okuma yéntemleriyle agiklamak igin gorsel bilgiye dayal yapay zeka sistemleri
olarak ozetlenebilir.

Arastirma projesinin ana ¢iktisi, sanatsal ve mimari igeriklerin kavranmasinda goérme engelli kullanicilarin
ihtiyaclarini kargilamak igin 6zel olarak tasarlanmig, ayni zamanda tiim potansiyel kullanicilarin da erisimine agik,
yenilik¢i didaktik araglari gelistirmek ve uygulamaktir. Bu badlamda, arastirma sonuglarini mimkin oldugu kadar
¢ok insan igin erisilebilir hale getirmek Uzere kitlesel ¢evrimici acik derslerin (MOOC), didaktik modiillerin ve
yenilik¢i araglarin Uretimi icin hazirlanan kilavuz ilkelerin, kullanicilarin ve uzmanlarin erisimine agik hale
getirilmesi saglanacaktir. Arastirma kapsaminda Mimarlik Tarihi alaninda gelistirilen bu model, yapi elemanlari ve
striktirel sistemlerin kavranmasini kapsayacak bigcimde genisletilebilir. Ayni zamanda gorsel sanatlarla iligkili
sanat, mimarlik, tasarim disiplinleri kesisimindeki farkli alanlarda da uygulanabilecek bir potansiyele sahiptir.

Anahtar Kelimeler: Kapsayici Egitim, Gérme Engelli Bireyler, Mimarlik Tarihi, 3b Baski, Dokunsal Modeller
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ABSTRACT

Accessing to visual cultural contents for the visually impaired and blind (VIB), and organizing visual arts
information fields to include VIB, especially in higher education, is a very challenging and important issue. The In-
VisIBLe Project aims to improve the access of VIB to higher education content in the field of History of
Architecture by using innovative tools and methods. The scope of the research focuses on History of Architecture
as it is an interdisciplinary field included in many undergraduate and graduate programs within art, architecture
and design in relation to visual arts. In this context, the main objectives of the research project can be listed as
follows:

1) Creating innovative and inclusive didactic modules for History of Architecture courses in order to establish
inclusive higher education systems and ensuring that VIB students have access to university courses attended by
their non-disabled peers.

2) Ensuring that didactic modules reach a wider audience of students/users, as well as VIB, not only in traditional
face-to-face higher education courses, but also through massive online open courses (MOOC).

3) Supporting didactic modules using innovative educational tools. These tools can be summarized as follows: 3d
architectural models suitable for the visually impaired; 2d tactile plates containing architectural drawings; artificial
intelligence systems based on visual information to recognize building types and explain architectural images with
subtitles, audio and text-to-speech methods.

The main output of the research project is to develop and implement innovative didactic tools, specifically
designed to meet the needs of VIB users, regarding the comprehension of artistic and architectural content, while
making them accessible to all potential users. In this context, guidelines for the creation of massive online open
courses (MOOC), didactic modules and innovative tools will be available to users and experts in order to make
research results accessible to as many people as possible. This model, which was developed in the field of
History of Architecture, can be expanded to include the comprehension of building elements and structural
systems. At the same time, it has the potential to be applied in different fields at the intersection of art,
architecture and design disciplines related to visual arts.

Keywords: Inclusive Education, Visually Impaired and Blind, History of Architecture, 3d Printing, Tactile Models
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1. GIRIS

Kultdr ve kaltirel 6gelere erisim hakki ve erigebilirlik kavrami, bireylerin ve toplumlarin gelisimindeki
merkezi konumu nedeniyle son derece Onemlidir. Bu nedenle, erigilebilirlik, 2020-2030 Avrupa
Engellilik Stratejisinde temel eylem alanlarindan biri olarak goérulmektedir. Birlesmis Milletler
Engellilerin Haklarina iligkin Sézlesme'sinin 24. Maddesi'ne gére, taraf devletler engellilerin egitim
hakkini tanir. Firsat esitligi ilkesi cercevesinde devletler, bu hakkin ayrimcilik yapiimaksizin
saglanmasi igin egitim sisteminin batUnlestirici bir sekilde her seviyede engellileri igine almasini ve
omur boyu 6grenim imkani saglamayi garanti altina almalidir. Buna ragmen, engelli kisilerin egitim
duzeyi, engelli olmayan kisilere gére énemli dlgude dusuk olmaya devam etmektedir. Yiksekogretim
dizeyinde bakildiginda, llkemizdeki engelli bireyler Universite 6grencilerinin yaklasik %0,62’sini
olusturmakta, gérme engelliler dikkate alindiginda ise bu oran yaklasik %0,01’e kadar dusmektedir
(YOK, 2020; EGED, 2015). Dinya genelinde yliksekégretim kurumlari tarafindan ydritilen kapsayici
ve erisilebilir egitim programlarinin agilmasi ve bunlari yayginlastirma c¢abalari sayesinde 6zel
ihtiyaglara sahip bireylere her gegen giin daha ¢ok imkan tanimak mimkin olsa da, bu alanda hala
ihtiyacin yeterince karsilanamadigi gortlmektedir. Egitime erisim, Covid-19 salgininin bir sonucu
olarak yasadigimiz kriz zamanlarinda etkili bir iyilesme saglamak igin de oOnemlidir. Buglnin
kosullarinda, herkes igin esit firsatlar tesvik etmek ve kimseyi geride birakmamak her zamankinden

daha fazla bir zorunluluktur.

In-VisIBLe projesi (Gérme Engelliler icin Kapsayici ve Yenilikci Ogrenme Araglari), bilgisayar, iletisim
ve U¢ boyutlu Uretim teknolojilerini kullanarak gérme engellilerin ylksekdgretim igeriklerine erigimini
iyilestirmeyi; boylece 6zel ihtiyaglari olan bireylerin egitim sistemine dahil edilmesine yonelik acil ve
baylyen ihtiyaca daha kapsayici bir model sunmayl amaglamaktadir. Projenin basliginda da acgik
olarak ifade edildigi gibi proje, Avrupa’da yaklasik 30 milyon insani etkileyen gdrme engeline
odaklanarak her giin ayrimciliga maruz kalan ve egitsel ve kilturel iceriklere erisim micadelesi sosyal
bir oncelik olan blylk bir insan toplulugunu goérinir kilmayr hedefleyerek alternatif bir dneri
getirmektedir. Gorme engelliler icin kiltlrel igeriklere erisim énemli bir konudur ve yiksekdgretimde,
Ozellikle “gorsel” sanatlar ve mimarlik alaninda, oldukg¢a zorlayicidir. Bu zorlugu asmak amaciyla
projenin ana odak noktasi, gorme (kismi ya da tamemen) engelli bireylerin ylksekdgretim diizeyinde
sanat, tasarim ve mimarlik alanlarindaki kuilttrel iceriklere erisimlerini artirmak i¢in gérme engelli
bireylerin ihtiyaclarina cevap verebilecek egitim modullerinin hazirlanmasi ve yayginlastiriimasidir.
Bunu saglamak icin bilgisayar bilimleri, egitim bilimleri ve mimarlik gibi farkli uzmanlhk alanlarinin bir
arada calistigi disiplinlerarasi bir sureg¢ yuritiimektedir. Projenin paydaslari arasinda d¢ Universite
(Universita di Bologna, italya; Yeditepe Universitesi, Turkiye; Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna
w todzi, Polonya); bir uluslararasi arastirma kurumu (Information Technologies Institute of Centre for
Research and Technology Hellas, Yunanistan); gérme engelliler i¢in kurulmus bir sivil toplum kurulugu
(Center for Education and Rehabilitation for the Blind, Yunanistan); ve gérme engellilere 6zel bir miize

(Museo Omero, Italya) yer almaktadir.
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Projenin hem mimarlik hem de kapsayici egitim alaninda sundugu en onemli 6zelligi ve 6zgin tarafi,
geleneksel yazili ve gorsel ders igeriklerinin yapay zekaya dayali goéruntl tanima, seslendirme ve (g
boyutlu baski teknolojileriyle esguidimli olarak guglendiriimesi ve bu egitim modelinin ¢evrimigi
ortamda 6grencilere ve egitimcilere agik hale getiriimesidir. 2024 yilinda faaliyete gegmesi planlanan
cevrimici egitim platformu i¢in su an itibariyle ders modiilleri, G¢ boyutlu modeller ve yapay zeka

sistemleri gelistiriimektedir.
2. ARASTIRMANIN AMACI VE KAPSAMI

Arastirma kapsaminda, kulturel igeriklerin Uretiimesinde vyenilik¢i arag ve yontemlerin birarada
kullanilarak ylksekogretim seviyesindeki didaktik egitim moddllerinin, gérme engelliler igin daha
kapsayici hale getiriimesi amacglanmaktadir. S6z konusu didaktik egitim modillerinin alan segimi,
gorsel sanatlarla iligkili olmasi ve sanat-tasarim-mimarlik alanindaki lisans ve lisansustl
programlarinda bulunan disiplinlerarasi bir alan olmasi nedeniyle Mimarlik Tarihi olarak belirlenmistir.
Bu baglamda, Mimarlik lisans programlarinda yer alan Mimarlik Tarihi ders iceriklerinin gérme
engelliler icin erisilebilir hale getiriimesi amaglanmistir. Bu ¢gergevede ders igerikleri yazili, gorsel ve Ug¢
boyutlu olarak hazirlanmakta; yazili iceriklerin seslendiriimesi, gorsel igeriklerin goérinti tanima
teknolojileriyle seslendiriimesi ve mimari modellerin ¢ boyutlu baski alinabilecek formatta kullaniciya
sunuldugu ¢evrimigi egitim moddulleri birarada tasarlanmistir. Arastirmanin ana amagclari ve kapsami

asagidaki gibi detaylandirilabilir:

1) Kapsayici yiksekogretim sistemleri olusturmak: In-VisIBLe projesinin en o6nemli
onceliklerinden biri, dijital teknolojilerin, yenilik¢i ara¢ ve yaklagimlarin kullanimi yoluyla
gOérme engelliler i¢cin daha kapsayici ylksekdgretim sistemlerinin olusturulmasina katkida
bulunmaktir. Proje, 6zellikle gérme engellilerin genellikle digarida birakiimig oldugu
“gbrsel” sanatlarla ilgili yUksekdgretim disiplinlerine odaklanmaktadir. Bu asamada,
Mimarlik Tarihi dersleri arastirma kapsamina alinmisg; Mimarlik Tarihi alaninda yenilik¢i ve
kapsayici didaktik ders modullerin Uretilmesi ve gérme engelli 6grencilerin engelli olmayan
akranlarinin katildigi Universite derslerine erismeleri hedeflenmistir. Arastirma Projesi
kapsaminda, uretilen tim materyalleri, araglari ve “mimari ve goérsel sanatlari gérme
engelliler icin erigilebilir kilacak kilavuz ilkeleri” iceren c¢evrimigi bir platform
olusturulmaktadir. Bu platform ayni zamanda kapsayici igerikler olusturmak igin

egitimcilerin egditiimesini de sagdlayacak altyapiya gore hazirlanmaktadir.

2) Egitim ve o6gretimin alanlarinda kapsayicilik ve gesitliligin saglanmasi: Arastirma
kapsaminda dretilen egitim moddlleri, yalnizca geleneksel yluz ylze yuksekogretim
derslerinde degil, ayni zamanda kitlesel ¢evrimigi acik dersler (MOOC) araciliiyla hem
goérme engelliler hem de ¢ok daha genis bir 6grenci/kullanici kitlesine hitap etmektedir.
Potansiyel olarak sanat, tasarim ve mimarlik alanlariyla ilgilenen herkes In-VisIBLe
MOOC'a erigebilecektir. Akademik olmayan kuruluglarin igbirligi, paydashgi, katilimi ve
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proje ortaklarinin gesitliligi (arastirma enstitiileri, gorsel sanatlar mizeleri, egitim/kulttr
kurumlari, dernekler vb.) sayesinde genis bir kullanici kitlesine ulasiimasi

hedeflenmektedir.

3) Yenilikgi 6grenme ve Ogretme uygulamalarini tesvik etmek: Arastirma kapsaminda
uretilen egitim  moddlleri, yenilikgi ve c¢agdas egitim araglar kullanilarak
gercgeklestiriimektedir. Bunlar: gdérme engellilere uygun G¢ boyutlu mimari modeller
(yapilarin batinini ve detayli mimari unsurlari farkli élgeklerde sunan); mimari gizimler
iceren iki boyutlu dokunulabilir plakalar; bina tdrlerini tanimak ve mimari gorselleri
altyazilarla ve sesli olarak agiklamak igin gorsel bilgiye dayali yapay zeka sistemleri olarak
Ozetlenebilir. Bu 6zellikler, bilgi ve iletisim teknolojileriyle ilgili becerilerin kazaniimasiyla
baglantil olarak su hedeflere ulasiimasini saglamaktadir: (1) G¢ boyutlu baski ve yapay
zeka kullanimiyla yeni teknolojileri iceren gelecegin egitim yaklasimlarini tesvik etmek ve
(2) katimci 6gdretmen ve 6grencilerde bilgi ve iletisim teknolojilerine dayali yenilikgi

uygulamalarla ilgili temel yeterliliklerin kazaniimasini saglamak.

Arastirma kapsaminda geligtirilen Mimarlik Tarihi ders modulleri kronolojik ve tipolojik olarak iki
kategoride ele alinmaktadir. Kronolojik ders modulinde, Anadolu'da kurulmus olan medeniyetler
tarihsel sirayla islenmekte ve ilgili donemlerde yapilmis olan nitelikli mimari yapilar aktarilmaktadir.
Tipolojik ders modiliinde ise Anadolu cografyasinda farkli donemlere ait medeniyetlerin yapi tipolojileri
aktarilmaktadir. Arastirma projesi kapsaminda hazirlanan gevrimici egitim platformunda Turkiye ve

italya’dan mimarlik tarihi ders modiillerinin farkli dil segenekleriyle yer almasi planlanmaktadir.

3. LITERATUR INCELEMESI

Karmasik bir fikrin veya bilginin 6ziini aktarmak icin gorsellestirmenin énemini anlatan "bir resim, bin
kelimeye bedeldir." ifadesi basta egitim alaninda olmak Uzere pek c¢ok alanda kabul géren bir
yaklagsimdir. Ancak, s6z konusu goérme engelliler oldugunda, bu ifadedeki “resim” yerine
kullanilabilecek en uygun kelimenin “dokunus” olmasi muhtemeldir. Dokunma duyusu, bitin bir
olgunun parga parca bir dizi somut algi araciigiyla kavranmasini sagladigi i¢in analitik bir duyudur.
Soler (1998), ¢cok duyulu algilamanin, gérme engellilerin kavram olusturmasina yardimci oldugunu ve
her duyusal kanalin bir alg: turayle iliskili oldugunu 6ne sirmektedir. Bu baglamda, elle dokunma ile

zihinsel gelisim arasindaki karsilikl iligki oldugu da vurgulanmaktadir (Ballestero-Alvarez, 2003).

Goérme engellilerin egitimi ve yonlendiriimesi i¢in farkh tirde dokunsal materyaller yaygin olarak
kullaniimaktadir. Ozellikle egitim alaninda 6lgekli modellerin kullanimi, égrencilerin daha énce hig
gérmedidi seyler icin kavram olugturmalarina yardimci oldugu; giindelik ve bilimsel bilgiler, nesneler ve

soyut fikirlerin kavranmasini saglamak igin iki veya t¢ boyutlu dokunsal modellerin kullaniminin yararh
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oldugu ifade edilmektedir (Carney ve dig., 2003). Mekansal yonlendirme s6z konusu oldugunda da
dokunsal haritalar kiginin hareket ettigi cevrenin zihinsel gériintisini olusturmaya yardimci oldugu igin
yaygin olarak kullaniimaktadir. Dokunsal haritalar daha soyut olduklari i¢in (¢ boyutlu modellerden ve
mekanin bizzat deneyimlenmesinden ¢ok daha etkili bicimde yonlendirme saglamaktadir (Ungar ve
dig., 1995). Gérme engellilere sanat ve kiltir eserlerinin sunumunda da dokunulabilir malzeme ve
modellerin én plana giktig gériilmektedir. Ozellikle iki boyutlu resimler rolyef teknigi ile Gig boyutlu hale
getiriimekte, resimlerde tasvir edilen ortam Ug¢ boyutlu olarak yeniden Uretiimekte veya mimari yapilarin
ve tarihi alanlarin G¢ boyutlu dlgekli modelleri sunulmaktadir. Son yillarda, iki ve ¢ boyutlu dijital
uretim tekniklerinin artmasi ve kullanilan araglarin yayginlasarak maddi olarak daha erigilebilir hale
gelmesi sonucu egditim, yonlendirme ve kultir-sanat alaninda gérme engellilere yonelik igerikler de

cogalmaktadir.

Kapsayici egitim igeriklerinin artmasi, gérme engelli bireylerin toplum igerisindeki kultirel, sosyal ve
sanatsal yonlerden kendilerini gelistirmelerini, yasam Kkalitelerini ylkseltmelerini, 6zguvenlerinin
artmasini ve daha katilimci olabilmelerini mimkin hale getirmektedir. Giindelik hayatta mimari ve
kentsel mekanla surekli etkilesim halinde olan gérme engelli bireylerin temel mimarlik egitimi
almalarinin mekan algisi olusumunda nitel ve nicel ydnden katki sagladigi ve kendilerine 6zel kamusal
alanlarin tasarimina katilmalarini destekleyecegi ortaya koyulmustur. Egitim, fiziksel durumu ne olursa
olsun, bireyleri cogu zaman yasam kosullarini iyilestirebilecek ve sorunlarini azaltabilecek yeni bir

anlayisa goéturmektedir (Abdolsamadi ve dig., 2019).

Gorsel sanatlar alaninda kapsayici egitim igeriklerinin hazirlanmasi i¢in tG¢ boyutlu mimari modellerin
kullanildigi, Celani ve dig. (2013) tarafindan yapilan arastirma kapsaminda, Oscar Niemeyer’in
yapilari G¢ boyutlu yazicilarla basiimis ve goérme engelliler tarafindan deneyimlenmistir. Bu
arastirmada, Niemeyer'in binalari soyut heykelleri andirdidi icin mimari ve gdrsel sanatlarin gérme
engellilere aktarilmasinda pedagojik olarak iyi birer érnek oldugu dusundlmastir ve bu baglamda,

benzer ¢alismalar igin yol gdsterici prosedurlerin Uretilmesi amaclanmistir.

Tongpong ve Santiwes (2019) tarafindan yapilan arastirmada, mimari yapilarin kagit katlama
teknigiyle U¢ boyutlu modellere donUsturtldagld, goérme engelli ddrenciler egitimcilerle birlikte
deneyimledikleri yapi modelindeki temel mimari elemanlari parga parca ve yapinin formunu butincdl
olarak kavrayabilmeleri saglanmistir. Bu arastirmada, gérme engelli 6grencilere egitim veren okullar
icin kolay Uretilebilir, gogaltilabilir ve onarilabilir materyallerin ve Uretim ydntemlerinin olugturulmasi

amagclandigi i¢in kagit modeller tercih edilmistir.

Mimari modellerin dokunarak kavranabilmesini ve algilanabilmesini etkileyen énemli faktorlerden biri
de modellerin boyutlaridir. Watanabe ve Sato (2019) tarafindan yapilan arastirmada 6,12 ve 18 cm’lik
boyutlardaki mimari modellerin gérme engelliler tarafindan kavranma seviyeleri 6l¢clilmektedir. Bu
arastirmada, deneye katilanlarin 6znel degerlendirmelerine gére basit mimari formlar orta veya kuguk

boyutlu modellerle yeterince kavranabilmekte; buyik boyutlu modellerde ise hem basit hem de
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karmasik mimari formlar yeterince kavranabilmektedir. Nesnel degerlendirme sonuglarina gore ise
hem kiglik hem de biyik boyutlu modellerde zaman zaman yeterince kavranamayan mimari formlar
oldugu ortaya koyulmustur.

4. YONTEM

Arastirma projesinin disiplinlerarasi yapisi nedeniyle farkli uzmanlarin eszamanli olarak calistigi bir
arastirma tasarimi benimsenmektedir. Genel olarak hazirlik, test ve uygulama olmak tzere ¢ asamal
bir yapisi bulunan arastirmada izlenen prosedirler Sekil 1’de gdsterilmektedir.
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Sekil 1. Aragtirma tasarimi ve asamalari

Prosedurlerin, kullanilan teknik, ara¢ ve yodntemlerin detaylari asamalara goére asagidaki gibi
Ozetlenebilir:

Hazirhk Asamasi: Oncelikle, gérme engelliler miizesi ve sivil toplum kurulusu tarafindan ders
iceriklerinin ve Ug¢ boyutlu modellerin anlasiimasini kolaylastiracak klavuz ilkeler hazirlanmaktadir. Bu
ilkeler, gérme engellilerin yazili-gorsel ders igeriklerini igitsel olarak ve U¢ boyutlu modellere dokunarak

algilamasini kolaylastiracak bilgileri icermektedir. Bu kilavuz kurallar ¢ergevesinde, Mimarlik Tarihi
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alaninda belirlenen basliklarda ders igerikleri hazirlanmaktadir. Kronolojik ve tipolojik kategorilerde
hazirlanan ders moddlleri incelenerek ilgili tarihsel donemin mimari 6zelliklerini yansitan yapilar Ug
boyutlu modelleme igin secilmektedir. Secilen yapilarin bilgisayar ortaminda modellenmesi ve 3
boyutlu baski dosyalarinin hazirlanmasi klavuz ilkeler ¢ergevesinde bilgisayar destekli modelleme

dersleri kapsaminda Mimarlik bolimu égrencileri tarafindan gergeklestiriimektedir.

Test Asamasi: Arastirma kapsaminda hazirlanan ders igeriklerindeki gorsellerin otomatik olarak
algilanmasi, etiketlenmesi ve seslendiriimesi igin yapay zeka destekli gorinti tanima sistemi
olusturulmaktadir. Bu sistem, cevrimici egitim platformuna entegre olarak calismakta ve Mimarlik
Tarihi alaninda olusturulan gorsel bir veritabani kullanilarak derin 6grenme teknikleriyle egitiimektedir.
Bdylece cevrimici egitim platformuna eklenecek yeni ders modiillerindeki tim gdrseller otomatik olarak
etiketlenmekte ve gérme engelli kullanicilar igin seslendirilebilmektedir. Gorsellerde yer alan bina
tipleri, yapi elemanlari ve malzeme gibi cesitli nitelikler kullaniciya aktariimaktadir. Test asamasi
kapsaminda gérme engelli 6grencilerin, hazirlanan ders modiillerini, 3b yazicilarda basilan yapi
modellerini  ve ¢evrimigi egitim platformunu deneyimlemeleri planlanmaktadir.  Bilgisayar
laboratuvarinda egitimciler ve gérme engelli 6grencilerle ylzylze yapilmasi planlanan test agsamasi
sonucunda 6grencilerden ders araglari (¢cevrimigi egitim platform, ders moddlleri ve 3 boyutlu baskilar)
hakkinda geri bildirim alinmasi ve bu dogrultuda arastirmanin bir sonraki asamasi igin gerekli

revizyonlarin yapilmasi planlanmaktadir.

Uygulama Agamasi: Son olarak ders moddullerinin ve 3 boyutlu baskiya hazir yapi modellerinin yer
aldigr ¢evrimigi egitim platformunun genel erisime agilmasi planlanmaktadir. Tim arastima ¢iktilarinin
aclk kaynak olmasi planlanmaktadir. Platformda, ders moddlleri igcin 6lgme-degerlendirme,
sertifikasyon ve geri bildirim bolimleri de yer almaktadir. Genel erigsime agik olacak sisteme egitimci ve
kullanici girisleri tanimlanacaktir. Bdylece, platforma katki saglamak isteyen egitimciler sistem

Uzerinden kilavuz ilkelere erigserek kendi ders modullerini platforma yukleyebilecektir.
5. SONUC

Arastirma projesinin ana c¢iktisi, sanatsal ve mimari iceriklerin kavranmasinda gdérme engelli
kullanicilarin ihtiyaclarini karsilamak igin 6zel olarak tasarlanmis, ayni zamanda tim potansiyel
kullanicilarin da erisimine agik, yenilik¢i didaktik araglari gelistirmek ve uygulamaktir. Bu baglamda,
arastirma sonucunda elde edilen ders modiuillerini gok sayida kullaniciya ulastirabilmek Gzere gevrimigi
kitlesel egitim platformu kullanilacaktir. Bu platformda, egitim moddllerinin, G¢ boyutlu model ve

baskilarin Gretimi igcin hazirlanan klavuz ilkeler de egtimcilerin erigsimine acgik olacaktir.

Arastirma kapsaminda Mimarlik Tarihi alaninda sunulan ders modiulleriyle gérme engelli bireyler
gunlik hayatta sirekli etkilesim halinde olduklari mimari ve kentsel mekanlari daha iyi
kavrayabilecekler ve karsilastiklari mekansal sorunlarin ¢ézimunde katilimci roline gegmek igin

gereken temel mekansal bilgilere sahip olabileceklerdir. Ayrica, yliksekogretimde farkli programlarda
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egitim alan goérme engelli 6grenciler, mimarlik alanini akademik dizeyde deneyimleyerek aslinda

sanat ve tasarimin kesisiminde kulturel birikimlerini artirabileceklerdir.

Ug boyutlu baskilarla saglanan dokunma duyusuyla pekistirilmis ders igerikleri sadece Mimarlik Tarihi
alaninda degil ayni zamanda temel tasarim ilkelerinin U¢ boyutlu olarak betimlenmesini, temel yapi
elemanlarinin ve strikturel sistemlerin tanitiimasini saglayacak bigimde genigletilebilir. Bunlara ek
olarak, mobilya ve endustriyel Urln tasarimiyla ilgili temel bilgilerin aktariminda da ¢ boyutlu baskilar

onemli bir potansiyele sahip olabilir.
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